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SongBeamer

Alt aber bewahrt arbeitet in der Versdhnungskirche woéchentlich das Programm SongBeamer.
Hier die wichtigsten Funktionen im Programm.



SongBeamer

Lieder neu anlegen und
bearbeiten

1. Neuen Song hinzufugen

Ist ein Song noch nicht durch die Suchfunktion zu finden, so muss dieser noch im Programm hinzu
gefugt werden. Daflr gibt es zwei Mdglichkeiten:

1.1. Den Song manuell eintippen.



Dafur auf ,Neuen Song erstellen” klicken (roter Pfeil), sodass sich ein Editor-Fenster 6ffnet. In
diesem kdénnen Song und Titel eingegeben werden.

Dabei bitte beachten, dass die einzelnen Strophen/Refrains/Bridges Uberschrieben werden sollten.
Dafur einfach in den Editor ,Vers 1/Rerfrain/Vers 2/Bridge/...” schreiben. Dies wird dann
automatisch farbig hinterlegt und erscheint nicht auf der Folie. Dahinter kann dann der Songtext
eingegeben werden, Folien sind durch die Eingabe von ,---“ zu trennen.

Die einzelnen Zeilen sollten dabei nicht langer sein, als die grau gestrichelte senkrechte Linie
anzeigt.

Optional kann rechts noch die Versreihenfolge bearbeitet werden.

Verschiedene Sprachen bzw. Ubersetzungen eines Liedes kdnnen hinzugefligt werden, indem auf
der rechten Seite unten die Anzahl der Sprachen erhéht wird. Jede zweite/dritte/vierte Zeile (je
nach Anzahl der Sprachen) wird dann automatisch in den jeweiligen Sprachen angeordnet:



Bitte weiterhin nicht vergessen, die Copyrights anzugeben. Dazu oben auf den Reiter , Copyrights*
klicken (roter Pfeil). Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Autoren und Copyrights des Verlags
angegeben werden kdénnen:



Danach kann der neue Song Uber , OK” oben rechts abgespeichert werden.

1.2. Den Song aus CCLI importieren.

Dafur bitte auf der Songbeamer Hauptseite oben links auf , Datei” klicken.

Es 6ffnet sich eine Suchmaske ahnlich der, in welcher bereits vorhandene Songs gesucht werden
kdnnen. Hier kann nun aber der neue Song geucht und unmittelbar darauf durch einen Klick auf
,OK"“ abgespeichert werden. Er erscheint dann auch gleich auf der Songbeamer-Hauptseide links
im Ablaufplan.



2. Vorhandenen Song bearbeiten



Ein vorhandener Song lasst sich durch Klicken auf ,,Song bearbeiten” (roter Pfeil) verandern. Es
offnet sich die gleiche Maske, die auch erscheint, wenn man einen neuen Song manuell eintippt,
nur ist hier der Text bereits vorhanden und kann beliebig bearbeitet werden (z.B. kénnen fehlende
Copyrights eingefligt werden oder eine Ubersetzung hinzugefiigt werden).



SongBeamer

Bilder und Videos im
SongBeamer einfugen

Bilder und Videos kénnen einfach aus dem Windows-Arbeitsbereich, also beispielsweise vom
Desktop oder den Windows-Explorer, in den Songbeamer gezogen werden und erscheinen dann auf
der linken Seite im Ablaufplan.

Entsprechende Medien und weitere fur den Gottesdienst relevante Informationen (z.B. Ablaufplane)
befinden sich im ,,Gottesdienst“-Ordner. Dieser kann im Windows-Explorer Uber den Pfad Synology-
Drive (roter Pfeil) -» Gottesdienst (gruner Pfeil) aufgerufen werden:



Danach kann der gewtnschte Gottesdienst nach Datum ausgewahlt werden und es erscheinen
Informationen, zum Gottesdienst, beispielsweise Folgende:



Videos und Bilder kénnen nun entsprechend von hier einfach per drag and drop in den Songbeamer
gezogen werden.



SongBeamer

Einen Ablaufplan im
SongBeamer erstellen

1. Songbeamer starten

Der Songbeamer kann durch Klick auf das Songbeamer-Logo auf der Taskleiste ge6ffnet werden:
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2. Songs suchen und sortieren

Nachdem der Songbeamer gestartet wurde, erscheint folgendes Bild:


https://vk-plauen.i234.me:5643/uploads/images/gallery/2020-11/image-1605026038030.png

Auf der linken Seite befindet sich der Ablaufplan, in dem der typische Ablauf eines Gottesdienstes
voreingestellt ist. Dort kénnen die Songs, die gespielt werden hinzugefligt werden. Daflr bitte die
Suchmaske oben links (roter Pfeil) 6ffnen. Es erscheint folgendes Fenter:



Oben befindet sich die Suchzeile, in der der Songtitel eingegeben werden kann (oder auch
Ausschnitte aus dem Text; da es sich um eine Volltextsuche handelt, wird der Song auch gefunden,
wenn man einen Textausschnitt eingibt, ohne dass dieser gleich dem Titel des Songs ist). Mit Klick
auf ,Hinzufligen” wird der Song dem Ablaufplan hinzugefligt und das Suchfenster bleibt offen,
durch Klick auf ,, OK” wird der Song auch hinzugefugt, das Suchfenster schliel3t sich aber gleich mit.

Nachdem die Songs hinzugefligt wurden, erscheinen sie im Songbeamer Links im Ablaufplan und
kdénnen durch Mausklick, gedruckt halten und ziehen im Ablaufplan an der gewlnschten Stelle
positioniert werden.

Soll ein Song wieder aus dem Ablaufplan entfernt werden, so ist dieser auszuwahlen. Danach kann
er duch das Dricken der ,Entf“-Taste auf der Computertastatur entfernt werden.

Wichtig: Wenn ein Livestream stattfindet, muss im den Optionen der Monitor umgestellt werden.
Dafur bitte im Songbeamer auf die Optionen klicken (griner Pfeil). Dann 6ffnet sich ein Fenster, in
dem oben rechts der Reiter ,,Projektion” angeklickt werden muss. Es erscheint folgendes Bild
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Das Prasentationsziel links (roter Pfeil) auf ,,Monitor 2 & Stage Monitor 3“ stellen, ,,OK"” dricken und
Songbeamer neustarten. Nach dem Gottesdienst bitte unbedingt wieder die Optionen 6ffnen und
an gleicher Stelle auf ,,Monitor 2“ zurlck stellen!
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Predigtaudio



Predigtaudio

Audioaufnahme der Predigt -
Reaper

- Starten von Reaper:

imagesl6bib471721844JRG

- warten, bis Countdown abgelaufen ist, dann auf "Still Evaluating" clicken, um weiter zu kommen
- Beim Begin der Predigt auf den Aufnahmeknopf dricken:
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- Wenn die Predigt zu Ende ist, nochmal auf Aufhahme drlcken, um die Aufnahme wieder zu
stoppen:

imagaol6h76471L8963.RG

- das Projekt speichern und Reaper schlieRen

- das Projekt befindet sich dann unter "Eigene Dokumente / Reaper Media / aktuelles Datum"
imageol®i3b42424668.p0g

- das Verzeichnis kopieren

- unter Gottesdienst den Ordner mit dem jeweiligen Datum 6ffnen und den kopierten Ordner hier
einfugen

imageol®i3b42584964.pN09

- Der Ordner wird jetzt in die VK-Cloud synchronisiert. Sobald das abgeschlossen ist, erscheint der
grine Haken neben dem Icon.
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CCLI



CCLI

Songs melden

Alle gebeamten Lieder eines Gottesdienstes mussen in der CCLI-Datenbank gemeldet werden.
Deren Website ist sehr einfach zu erreichen. Beim Offnen des Firefox éffnet sie sich gleich
automatisch als Registerkarte. Diese Registerkarte muss nur noch ausgewahlt werden (roter Pfeil):

Gegebenenfalls mlssen jetzt noch die Login-Daten bestatigt werden, diese sind aber auch bereits
eingetragen, sodass man automatisch auf die CCLI-Startseite weitergeleitet wird:



In der Suchzeile (roter Pfeil) kbnnen nun ganz einfach Songtitel und ggf. weitere Details (Interpret,
Texter, Komponist, ...) angegeben werden. Umso genauer die Angaben hier, desto schneller wird
die Datenbank gesucht und umso praziser sind die Suchergebnisse.

Diese werden nach Bestatigung der Eingabe mit der Enter-Taste angezeigt:



Durch Klicken auf ,,Meldung” (roter Pfeil) 6ffnet sich die Maske, in der das entsprechende Lied
gemeldet werden kann:



Im Bereich ,Digital” kann nun eine Auswahl ge6ffnet werden (roter Pfeil) und eine ,1“ ausgewahlt
werden. Wichtig: Egal, wie oft das Lied wiederholt wird, pro Gottesdienst, in dem es gesungen wird,
darf es nur einmal (und auch nur mit der Zahl 1!) gemeldet werden.



